Fageltamjaren av Karin Erlandsson

Innan du borjar lasa boken kan du gora de hdr uppgifterna.

Titta pa parmbilden. Vad far du veta om boken?
I vilken milj6 utspelar sig historien?

Las baksidestexten. Varfor tror du att faglarna attackerar staden?

Om du redan har last Pérlfiskaren, som Fageltdmjaren
ar en fortséttning pa, kan du fundera pa vad du redan
vet om Miranda, Syrsa och vérlden de lever i. 1
*

Skanna koden och lis mer om Legenden om Ogonstenen. |

Vad betyder de hiar orden? Gor en ordlista. Medan du ldser kan du fylla pa ordlistan med andra ord som
ar nya for dig.

virke
grenverk
bjalke
vajer
huggkubbe
luftskikt

Fageltamjaren dr en fantasyroman. Fantasy ar engelska, och betyder fantasi. I en fantasyroman har
forfattaren hittat pa en egen vérld, eller satt in olika 6vernaturliga hdandelser i den viérld vi lever i.
I boken kan du dérfor hitta ord som Karin sjdlv hittat pa. Ett sadant ord dr dagskata.

Nar du last boken kan du svara pa de hér fragorna.

1. Miranda funderar pa skillnaderna mellan de norra och de sédra regionerna.
Vilka ar skillnaderna? Om du last Parlfiskaren sa vet du vilka skillnaderna ér,
annars kan du redogéra for Mirandas tankar.

2. Maénniskorna i norra hamnstaden féaster ett nit over staden for att dagskatorna
inte ska kunna skada dem. Varfor blir natet istillet en filla for manniskorna?

3. Nir hamnstaden beldgras befinner sig Miranda och Syrsa i Mirandas hus i skogen.
Forst vill Miranda inte ldimna huset. Varfor vill hon inte det? Varfor andrar hon sig?
Varfor maste man ibland gora saker man inte vill?
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TILL LARAREN

Ni kan arbeta med Fageltimjaren som hoglasningsbok eller sa att alla elever laser sjélv.
Uppgifterna pa forsta sidan kan goras som diskussionsuppgifter eller som individuella uppgifter.

Materialet dr gjort for arskurs 3-6.

Bokens teman: lojalitet, vanskap, mod, samarbete

Har ar nagra forslag pa aktiviteter:
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I Fageltaimjaren blir skogsarbetarna 6verfallna av dagskator. Karin har beréttat att hon tédnker sig
dagskator som en blandning mellan tranor och skator. Hitta pa ett eget djur som dr en blandning
mellan tvd djur som redan finns. Gor en tankekarta om djuret dir du beskriver utseende, beteende,
foda och annan intressant info. Rita en bild av djuret.

Forestill dig att du plotsligt moter ditt djur pa en ovdntad plats. Skriv en berittelse om motet.

Ett nytt djur

En upplevelse

Forestill dig att du ar Miranda eller Syrsa och vilj en av foljande scener:

Du har kldttrat hogt upp i en smaragdkrona.
Du rider pa en pir.

Du vadar under isen.

Vad ser du? Vilka dofter kanner du? Vilka ljud hor du? Hur kdnner du dig? Beskriv med minst tre ord eller
meningar. Ni kan ocksé gora dikter av era upplevelser. Inled raderna med

Jag ser ...
Det doftar ...
Jag hor ....

Jag kdinner ...

Herbarium

I Fageltamjaren ndmns manga vaxter, t.ex. smaragdkronor, kompassliljor och daggveke. Gor tillsammans
en lista Over vixter som ndmns i boken. Jobba i par, och vilj varsin véxt per par som ni gor faktablad om.
Pa faktabladen kan ni t.ex. beritta var vixten finns, hur den vixer, hur hég den dr och vad man kan
anvinda den till. Ni kan skriva ner fakta ni far veta i boken och hitta pa 6vrig info.

Rita en bild av hur ni tror att vixten ser ut, och sammanstall alla faktablad till ett herbarium.




